® Przyjrzyj sie ksigzkom stojacym na kazdej potce. Policz je i zapisz ich liczbe w kratce z lewej strony.
Wytnij ksigzki z dotu strony i naklej je tak, by dziatanie byto prawdziwe. Oblicz i wpisz wynik.
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przeliczanie, sprawnos$¢ manualna, grafomotoryka, dodawanie



grafomotoryka, percepcja wzrokowa i stuchowa

® Narysuj szlaczki — z lewej strony po $ladzie, z prawej samodzielnie. Uzyj koloréw zgodnych

z kolorem $ladow.

® Rozwiaz rebusy, a dowiesz sie, jakie wiersze najbardziej lubi czyta¢ Adam. Umies¢ nalepki
we wiasciwych okienkach.
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® Przeczytaj, ile kosztuje kazda ksigzka. Obok ksigzki narysuj monety i banknoty tak, by ich
wartos¢ byta taka sama jak cena ksiazki. Mozesz rysowac tylko monety i banknoty, ktére istnieja
w rzeczywistosci w Polsce — podpowiedz znajdziesz w ramce ponizej.
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przeliczanie, logiczne myslenie, grafomotoryka



¢wiczenia w czytaniu, grafomotoryka

® Napisz wyrazy po sladzie. Przeczytaj tekst. Jakie ksigzki lubig rodzice Ady, a jakie Ada?
® Potacz wyrazy na dole strony z rysunkami wiasciwych osob.

W domu Ady stol wielki regat z

Mama Ady ma tam

Tata Ady ma tam |

Ada ma tam swoje ulubione




® Podaj nazwy kolejnych obrazkéw. Umies¢ nalepki z literami we wiasciwych miegjscach.
Odczytaj hasto. Co to za miejsce?
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percepcja wzrokowa i stuchowa, sprawnos¢ manualna, ¢wiczenia w czytaniu



grafomotoryka, wiedza ogdlna, przeliczanie, porownywanie liczebnosci

® Zaznacz na czerwono droge, ktorg idzie Ada, a na niebiesko droge, E l

ktora idzie Adam. Dokad doszto kazde z nich? Co wspolnego maja r’/
ze soba te miejsca? Czym sie od siebie réznia?

® |le ksigzek zebrata po drodze Ada, a ile Adam? Wpisz liczby we H
wiasciwe kratki. Kto zebrat wiecej ksigzek? Wpisz miedzy liczbami
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® Napisz litery po $ladzie i samodzielnie.
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® Napisz wyrazy po sladzie. Potacz je z wtasciwymi obrazkami.

grafomotoryka




grafomotoryka

® Przyjrzyj sie figurom z lewej strony. Pokoloruj puste pola zgodnie z zauwazonym rytmem.
® Pokoloruj figury z prawej strony zgodnie ze wzorem z lewe;j.







